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Kreisschule Mutschellen

Spielregeln Badminton 2. Klassen

Teamgrdsse/Spieldauer/Feld

Maximal 2 Spieler

Es wird Doppel gespielt

Es wird auf dem offiziellen Badmintonfeld gespielt
Spieldauer: siehe Spielplan (nach Zeit)

Schiedsrichter
Es gibt keinen Schiedsrichter. Die Mannschaften sind selber fiir das korrekte Zahlen verantwortlich.
Das Endresultat wird in der Resultatliste eingeschrieben. Die Verlierer signieren.

Zahlen der Punkte beim Spiel
Die Seite, welche einen Ballwechsel gewinnt, erhalt einen Punkt.
Macht die ,aufschlagende Partei‘ einen Fehler, wechselt das Aufschlagsrecht zur Gegenpartei.

Aufschlag Doppel

Jeder Spieler hat nur ein Versuch pro Anspiel.

Fehler

Es gilt als Fehler:

- Wenn der Shuttle beim Aufschlagen ber der Taillenhdhe des Aufschlagers getroffen wird.

- Wenn beim Aufschlag der Shuttle nicht ins diagonal gegeniiberliegende Aufschlagfeld gelangt
(Aufschlaglinie beachten)

- Wenn der ,falsche’ Spieler (falsche Seite) den Shuttle abnimmt.

- Wenn die Fiisse des Aufschlagers nicht im Aufschlagfeld stehen, von welchem der Aufschlag
zu erfolgen hat; Linien diirfen nicht beriihrt werden.

- Wenn der Shuttle beim Aufschlag oder wéahrend des Spiels ausserhalb der Spielbegrenzung
zu Boden fallt, unter oder ins Netz geschlagen wird, Kérper oder die Kleidung beriihrt. Die
Begrenzungslinien gehdren zum Spielfeld.

- Wenn ein Spieler das Netz mit dem Schlager, dem Kdérper oder der Bekleidung beriihrt, bevor
der Shuttle am Boden ist.

- Wenn im Doppel ein Spieler oder Partner hintereinander den Shuttle beriihrt.

- Wenn der Shuttle die Decke beriihrt

Kein Fehler

- Der Aufschlag ist gultig, wenn der Shuttle das Netz berthrt und korrekt ins gegnerische
Aufschlagfeld fallt.

- Ein Schlag ist gultig, wenn der Federball wahrend des Ballwechsels das Netz berihrt und
daruber hinweggelangt.



